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RESUMO
O presente artigo trata-se de uma reflexdo e discussdo sobre este novo cenario da sociedade
em base dos textos que foram trabalhados em sala de aula, sobre o comportamento da
sociedade com toda essa evolugdo tecnologica, destacando a contribuicdo na sociedade,
escola, trabalho. Os meios de comunicagdo evoluiram muito, as tecnologias trouxeram tal
facilidade de acesso a pessoas do outro lado do mundo, em qualquer lugar, o acesso a
informagdes através de chats, MSN, Orkut, facebook, twiter, e etc. Este artigo também
abordard sobre o filme O homem bicentendrio, que trds uma demonstragdo muito interessante
sobre 0 homem e a mdaquina, os servigos tecnoldgicos, o elo, o intenso processo de
globalizacao, por acelerados avangos tecnoldgicos e a importancia de desenvolver tecnologias
cada vez mais eficazes.
Palavras-chaves: Sociedade. Evolucdo. Tecnologias.

1 INTRODUCAO

Vivenciamos uma sociedade totalmente influenciada pela tecnologia e ciéncia. O
objetivo ¢ apresentar o comportamento da sociedade diante as mudancas tecnologicas. Foram
utilizados para a constru¢do deste artigo os textos abordados em sala de aula na matéria CTS
(Ciéncia, Tecnologia e Sociedade), destinado & compreensao, até que ponto essas tecnologias
influenciam o meio social, o cidaddo, uma vez que ¢ quase impossivel vivermos sem tal
modernidade. Os textos procuram debater o comportamento da sociedade diante a tanta
evolucdo tecnologia, muitas informagdes surgindo, a facilidade de acesso instantaneamente
em qualquer momento e local. Com isso, surge um novo aspecto, um novo carater, a falta de
privacidade faz com que o individuo que utiliza os recursos tecnologicos passa a transparecer
outra “personalidade”, muitas vezes até perdendo a sua propria esséncia assim nesse cenario
temos o “eu publico” e o “eu privado” em busca da auto-realizagdo. Como esse “eu” estd
lidando com essas midias, as novas tecnologias, utilizando seus beneficios ou maleficios. Esta
acontecendo avancos radicais devido ao crescimento tecnoldgicos, diversos campos do
conhecimento, modificando éareas da sociedade, o proprio estilo de vida das pessoas no

ambiente em que vivem.

2 EU PERSONAGEM E O PANICO DA SOLIDAO

Com todas essas mudangas, tal avanco tecnolégico surge um novo personagem no
cenario da sociedade, o “eu”. Com esse livre acesso a recursos tecnologicos, qualquer um ¢

capaz de criar e recriar uma nova personalidade, para obter-se a auto-realizacao.
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Neste novo cendrio a personalidade antes era algo que se v€, uma subjetividade
visivel, uma forma de ser que cinzela para ser mostrada, agora passa a ter um novo
significado, um tipo de construgdo de si alterdirigida, ou orientada para os outros e ndo para
satisfazer o seu ego, ou seja, antes a personalidade era alterdirigida e com toda essa transi¢ao
do carater para a personalidade acontece no auge do capitalismo.

Qualquer um pode criar um novo “eu”, um ser famoso, fantasiar situagdes para atrair
outras pessoas de um determinado grupo social e, muitas vezes acabam perdendo a sua
propria personalidade, a sua esséncia de ser. Hoje, com o acesso livre internet, o
egocentrismo, o comodismo sdo caracteristicas que predominam cada vez mais na sociedade,
pois ao invés de falar diretamente com a pessoa, preferimos mandar um e-mail, ate por receio
de como agir perante os outros.

Ha cada vez mais pessoas que utilizam a internet como uma espécie de diario virtual,
revelando segredos ou outras informagdes que antes pertenciam somente no mundo privado, e
muitas vezes se diverte a fazer de conta que ¢ outra pessoa diferente da que realmente €.

O modo de vida e os valores privilegiados pelo capitalismo em auge foram
indispensaveis nessa transicdo de cardter para a personalidade, ao propiciar o
desenvolvimento de “habilidades de autovendagem” e outros métodos de autopromog¢ao nos
individuos, junto a instauracdo de um verdadeiro mercado de personalidades, no qual a
imagem pessoal ¢ o principal valor de troca.

A constru¢do de uma identidade na atual sociedade prioriza elementos que fornecem
subsidios para alcangar o que se pretende, e pode-se dizer que as escolhas do que deve ou nao,
ser inserido na construcdo de uma identidade obedece a interesses especificos que se
articulam de acordo com as circunstancias. Para que possamos conjeturar algumas reflexoes,
acerca das identidades ¢ necessario inicialmente o processo de desconstru¢do da propria
nogdo de identidade como um objeto ou dado natural, como aquilo que constituiria o cerne
do homem (e de seu grupo), atraves do qual ele e o grupo seriam definidos.

Considerando o conceito de identidade, como uma retdrica discursiva, que se constroi
a partir de uma aparente semelhanca de superficie, mas que, no entanto possui em seu interior
uma diferenca significativa, as identidades sejam elas nacionais ou regionais sdo produtos de
constru¢des humanas, em que falar e ver a nagdo ou a regido ndo é, a rigor, espelhar estas
realidades, mas crid-las.

Assim, ha o desejo de ser amada e apreciada pelos outros, seno uma busca desesperada

a aprovagao alheia, procurando ter um contato, relacionamentos intimos com os outros.
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Um ponto fundamental e claro para tais situagdes, sdo s publicacdes em sites, Orkut,
fotolog, blogs, youtube e entre outros servigos deste tipo que ddo mais énfase a todo este
contexto, a esta nova personalidade moderna, que ajudam as pessoas a atingiram o hall da
fama. Os comentarios em fotos, recados deixados nesses servigos interativos sao

fundamentais, pois precisamos de tais aprovacgdes da sociedade. Segundo Silibia(2008):

Na internet, esse processo ¢ mais evidente ainda: os autores de blogs,
fotologs e videoclipes sdo também seus leitores e espectadores. Somos eu,
vocé e todos ndés que escrevemos nossos relatos autobiograficos e
publicamos nossas fotos e filmes na Web 2.0, e também somos nos que
interagimos com as criagdes dos outros usuarios e as realismos através de
nossas leituras e olhares. Ha uma certa reciprocidade nessas praticas, pois,
ao confirmar sua presenca na esfera do visivel, esse gesto lhes concede
realidade.

Ou seja, também somos leitores e plateia do nosso espetaculo, neste diario virtual, nds
escrevemos nossas vidas, sonhos, anseios divulgaram sobre “quem sou eu”. Os participantes
sdo auténticos e eles estdo assistindo realidade televisionada. Toda essa transformagdo pode
ser sutil, no deixando de ser intensa e significativa. Antes tudo existia para ser contado em um
livro, ou seja, a realidade do mundo deveria ser estudada, pensada e criada pelos autores para
depois reverte-la em papel com a ajuda de recursos literarios ou artisticos, sendo depois,
transformada em uma obra de arte. Mas agora, s6 acontece aquilo que ¢ exibido em uma tela:
tudo quanto faz parte do mundo s6 se torna mais real ou realmente real se aparecer projetada
em uma tela.

Neste novo contexto cabe a tela, ou a mera visibilidade, a capacidade de conceder
brilho extraordinario a vida comum recrida no espago mididtico, sendo assim agora qualquer
um pode ser famoso, basta apenas estilizar e ficcionalizar a propria vida, como se fosse o ator
principal da peca chamada VIDA. Sendo assim basta enfeitar o proprio eu, algo que hoje nao
¢ muito dificil, devido ao grande numero de identidades descartaveis que fica a critério de
cada um, copia-las, usa-las e depois descartar e substituir por uma nova personalidade mais
aceitavel e satisfatoria.

Tem-se ainda, profissionais especializados em criar novas personalidades para fazer
marketing, sdo eles os consultores de imagem, que antes s6 as grandes empresas tinham,
agora politicos e outras famosos e até individuos particulares também tem acesso a tais

servigos. Os consultores de imagem criam uma nova personalidade de acordo com o publico

alvo, criando uma aparéncia adequada.
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Mas ndo ¢ apenas na internet que se tém esse novo “eu”, na televisdo encontramos
esse personagem, nos reality shows, onde sua vida pessoal fica exposta a milhdes e milhdes
de expectadores do mundo inteiro, como um filme. Outras pessoas utilizam meios mais
agressivos para aparecem, se destacar como ¢ o caso dos alunos que foram assassinados na
escola do Rio de Janeiro, o atirador Wellington Menezes de Oliveira, onde essa sede de
visibilidade e celebridade sdo maiores, criando um avango mais radical nesse cendrio vida.

Esse anseio de fazer do proprio eu um espetaculo, pode ser um desejo um tanto louco
de espantar as assombracdes da soliddo, mas o isolamento com o mundo faz com que as
pessoas se afastam cada vez mais convivio familiar, social, preferem ter uma conversa a

frente de uma tela do que pessoalmente.

3 AINFORMACAO APOS A VIRADA CIBERNETICA

Desde a década de 1970, mas principalmente nos tltimos anos, tem se firmado a tese
segundo a qual o capitalismo estaria se transfigurando ao incorporar a dimensao da cultura ao
processo de producdo e até mesmo ao fazer dela o motor da acumulacgao.

Se quisermos entender a sociedade atual, precisamos compreender como a cultura vem
sendo colonizada pelo capital, e de que maneira a politica esta sendo pela colonizagdo, as
lutas de resisténcia e os anseios de emancipagao.

Segundo argumento de Jerem Rifkin, um estudioso sobre as tendéncias econdmicas
contemporaneas, diz que o capitalismo global ndo ¢ s6 ¢ “baseado no conhecimento”, que ele,
ao canibalizar as culturas, todas as culturas, ameaga as proprias bases das sociedades ao
dissolver a diversidade cultural do planeta por meio de uma instrumentalizacdo cada vez mais
intensa e acelerada. Para entender o mundo que esta sendo criado nao basta entender a plena
incorpora¢do da cultura ao mercado. Mais importante do que a transformagdo desta em
mercadoria parece ser a “virada cibernética”, que selou a alianga entre o capital e a ciéncia e a
tecnologia.

Antes de elencarmos as caracteristicas da virada cibernética, vamos abrir um breve
questionamento sobre as tecnologias da informagdo, neste caso a informagdo pode ser
compreendida de como esse dado da realidade criada pela linguagem humana, torna-se uma
mensagem capaz de criar um ela entre a comunicag@o do emissor e receptor.

Além disso, quando falamos sobre TI (Tecnologia da Informagdo), ja4 vem em
pensamento o conceito de midia, deve fica claro que a midia ¢ apenas uma parte da questao

virada cibernética. A informacdo enquanto a diferenga que faz a diferenga, reconfigura p
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trabalho, o conhecimento e a vida, enquanto a virada cibernética transforma o mundo num
gigantesco bando de dados.

Entdo, se o0 mundo ¢ um banco de dados, a atividade valorizada é aquela que nele
garimpa informagdes passiveis de serem traduzidas em novas configuracdes e apresentadas
como inovagoes.

Tudo se passa como se novos tempos estivessem surgindo ou, mais do que isso, como
se todas as coisas fossem passiveis de questionamento, como ate mesmo a evolucio de todas
as espécies ate a raga humana estive chego ao seu estado terminal, tratando-se agora de
reconstruir o mundo sobre essas novas mudangas.

Se todos nos podemos acompanhar meios de comunicacdo que a aceleragdo
tecnologica e a aceleragdo econdomica do capitalismo se constituem num s6 movimento, talvez
nem sempre ird ficar certo o sentido pela aceleragdo tecnoldgica. Socidlogos, economistas, e
também os politicos os efeitos colaterais que toda essa aceleragdo possa trazer nas relagdes
sociais. Isso so sera benéfico de houver uma universalizagdo nas classes sociais, onde todos
possam estar inseridos nesta nova era tecnologica.

O socidlogo alemdo Robert Kurz, mostrou que todo o esforco que o Brasil estd
fazendo para se modernizar, ndo pode mais trazer a prometida moderniza¢do da sociedade
para que, com ela, descobrissemos que o projeto do futuro ja ficou para trds e que estamos
presenciando uma “sociedade pods-catastrofe”, entdo fiquemos atentos a alguns sinais das
catastrofes como o desemprego, a violéncia, miséria, desindustrializacdo e endividamento,
desmontagem das institui¢des e servicos publicos, degradagdo ambiental, devastacdo da
Amazodnia e invasdo de terras indigenas, desestruturagdo urbana, aumento do trafico de drogas
e do crime organizado na sociedade, e entre outros.

Agora o sistema capitalista globalizado, passa a excluir em vez de incluir, isso porque
com a concorréncia do mercado mundial e a crescente tecnociéncia impdem altos padrdes de
produtividade que a propria logica do sistema acaba tornando-o destrutivo e talvez ate mesmo
autodestrutivo.

Tal discussdo parece entrar em conflitos, pois a tal almejada evolugdo, parece que ao
invés de beneficiar o mundo inteiro ele precisar estar em guerra com todas as sociedades e as
culturas, devido a exclusdo das pessoas nesta nova vertente.

Entdo se entende que hd sim uma necessidade de discutir todos esses conflitos gerados
pela virada cibernética e procurar compreender, debater e propor ideias para normalizar esta

“crise” tecnoldgica.
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4 POST-SCRIPTUM SOBRE AS SOCIEDADES DE CONTROLE

Neste texto, o autor faz uma compara¢do da sociedade disciplinas para uma sociedade
de controle, analisando toda essa transi¢do. Em nossa contemporaneidade, assistimos a uma
crise dos modelos explicativos da modernidade, questdes aliadas as produgdes do
conhecimento passaram a ser questionadas, como: neutralidade, objetividade, subjetividade;
nog¢des de fato e do acontecimento; a natureza do documento e, especialmente, o retorno da
narrativa.

O pensamento pés—moderno, tem colocado em evidéncia toda a pretensdo de verdade
das concepgdes cientificas, desconstruindo e descentralizando toda a racionalidade, ndo s6 os
paradigmas modernos como a propria concepgao pés-moderna. O conceito de mudancas para
os paradigmas modernistas ¢ que ¢ possivel alcanga-lo tal como ele foi, ou seja, sua
representacdo do real, enquanto que o pds—moderno passa a duvidar dessa mudanga — ndo de
sua existéncia — mas da pretensdo dessa representagio, passam a questionar: E possivel
produzir a mudanga tal como ela realmente aconteceu?

A estética e a epistemologia pos—moderna tornaram muito mais problemadtica as
fronteiras entre o real e o imaginario. A diferenca principal estaria no principio de que ¢
produzida a partir de documento e a fic¢do ndo. Mas quem garante que os documentos
fornecem elementos pré—textuais que permitem alcangar o conhecimento?

Com essa transi¢do da sociedade moderna para contemporanea surgiu um novo
modelo de sociedade. Do ponto de vista de Foucault, antes era uma sociedade de
caracteristica Disciplinar depois se transformou em um modelo Controle. Atualmente a
sociedade encontra-se em total mudanga de uma sociedade para outra. Antes viviamos em um
mundo fechado, para ideias, opinides etc., essa metamorfose de sociedade, agora somos livres
e abertos para questionar e expor ideias e pensamentos.

Segundo Foucault, sdo as sociedades de controle que estdo substituindo as sociedades
disciplinares, ou seja, as sociedades de controle sempre estdo a frente da sociedade
disciplinar. Dentro dessa concepc¢ao pos-moderna de relativismo do conhecimento, emerge o
pés-estruturalismo, que se coloca como tentativa de superagdo do estruturalismo, este de
acordo com Merquior apud Vasconcelos, trata-se de uma corrente de pensamento na ala
humanista da academia, que nasceu da linguistica e desabrochou na Franga, principalmente
nos anos 60.

Compartilhando das ideias defendidas dentro da concepc¢do pds-estruturalista, ¢

possivel pensarmos que “o olhar para si” para perceber as transformacdes tecnologicas € no
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momento a primeira das reflexdes que cabe, ndo sendo coerente a critica ao objeto sem que
haja a construcdo de como esta sendo colocada.

Partindo desse pressuposto, faz-se necessario repensar estas questdes rompendo com
as estruturas que enquadram, delimitam, que o deformam, pois, ¢ na negacdo a todos os
conceitos cristalizadores que emergem novas possibilidades de um fazer. Para ele a disciplina
¢ interiorizada, onde ela estd fundamentalmente exercida por trés meios absolutos que sdo:
medo, julgamento e a destruicdo. Hoje a sociedade estd mais moével e flexivel do que a tempo
atras, essa mudanga de comportamento envolve algo que ndo estd fixada na individualidade,

onde o individuo ndo tem sua propria identidade, ele pode possuir estar inseridas em todas.

5 O HOMEM BICENTENARIO — FILME

O filme o Homem Bicentenario fora langado em 1999, sendo uma comédia dramaética
de ficcdo cientifica dirigida por Chris Columbus, sendo o ator principal o robd personagem do
ator Robin Williams, que narra a trajetéria de um robo em busca da sua liberdade. Este filme
conta a historia de que cada lar terd um robo NDR-114, um rob6é doméstico criado para servir
o homem, todos os robds deveriam ser idénticos mais existia algo diferente no robd, cujo
nome Andrew, possui uma personalidade Unica, algo que o fizesse ser um humano.

Andrew foi comprado pela familia Martin, onde a menininha a filha cacula tem um
carinho grande por ele. Quando Andrew quebra o cavalo de madeira adorado pela menininha,
comega a ler para descobrir como esculpir o brinquedo, deixando claro que Andrew tinha
habilidades que o tornavam diferentes dos outros robos. Apds a constru¢do do cavalinho, a
familia questiona como ele conseguiu construir um cavalinho idéntico. Sendo assim, ¢ claro
perceber que Andrew possui caracterizas interessantes, como: criatividade, amizade, carinho.
Sentimentos que para o seu inventor isso seria errado.

O rob6 Andrew passou a ter um tratamento individualizado, agora ele ndo ¢ apenas
um robo, ele ¢ mais um membro da familia, o Sr. Martin passa a educar, estudar, ensinando-o
sobre as coisas e debatendo sobre os mesmo, o rob0d passa a construir objetos perfeitos, e
vendendo-os para acumular uma renda. Mas, com todas essas modificagcdes, Andrew comegou
a questionar sobre a liberdade e o desejo que ele tinha de se tornar um humano.

Entdo fora atrds de outros robos, até que encontrou ao longo dos anos um robd com
caracteristicas femininas em uma feira, sendo que “ela” morava com um cientista, criador de
robds. Naos satisfeito com toda a evolucdao que tinha conseguido, Andrew agora desejava se
tornar um ser humano. Andrew inicia longas jornadas de estudos médicos, o sistema nervoso,

e muito mais. Esse cientista projetou 6rgaos no interior do robo, agora ele tinha sentia o
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paladar, sentimentos, dor, chorar, alimentar. Ao retornar desta longa viajem, de anos e anos, a
menininha, que ele viu crescer j4 estava idosa e veio a falecer.

Sem ninguém, a neta da menininha acolheu Andrew, e assim ele se apaixona pela neta.
Quando ela morre, Andrew decide que ndo quer mais viver, pois todas as pessoas que ele
mais amava ja haviam morrido, preferia a morrer como homem a continuar a viver como
maquina, entdo o cirurgido robo fez com que ele envelhecesse como um ser humano e foi
morrendo aos poucos. Apos a sua morte, consegue a tdo sonhada e espera liberdade.

Este filme trds em seu roteiro uma histéria interessante, pois trata da importancia da
liberdade, da familia, respeito, amizade e do amor. Outro ponto a citar ¢ que este filme ¢
diferente dos outros filmes de ficgdo cientifica, ele engloba valores éticos e sociais. Com a
evolucdo das tecnologias, a modernizacdo, esta historia ficticia pode tornar-se real, estudos,
pesquisas estdo sendo realizadas, para transformar robos bem parecidos com os seres vivos
(humano, animais, etc.).

Questdes abordadas no filme, como a aprendizagem sdo interessantes, pois provam
que a leitura, a curiosidade e a criatividade, fazem com que o ambiente ao nosso redor, as
pessoas e até nos mesmos, tornem-se seres mais interessantes, ajuda nos relacionamentos inter
e intrapessoais, a inventar tecnologias novas. A familia, neste filme, ¢ mais que um grupo de
pessoas com algum elo, mas sim mostra que a base de tudo ¢ a familia, a educagdo, o amor, o
respeito inicia no ambiente familiar , aprendemos a lidar com a diferencas, a superar os
obstaculos da vida, mas para isso basta ter uma auto estima elevada, como o robd Andrew,
sempre pensar positivo, e nunca desistir de um sonho.

Este filme recebeu indicagdes ao Oscar nas categorias de melhor maquiagem e melhor
roteiro adaptado. As 3 leis da robotica de Asimov que estdo inseridas na historia do filme.
Sendo elas: Lei 1: Um robo ndo pode ferir um ser humano ou, por omissdo, permitir que um
ser humano sofra algum mal; Lei 2: Um rob6 deve obedecer as ordens que lhe sejam dadas
por seres humanos, exceto nos casos que em tais ordens contrariem a Primeira Lei; Lei 3: Um
robd deve proteger sua propria existéncia, desde que tal protecdo nio entre em conflito com a

Primeira e a Segunda Lei.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo teve por objetivo apresentar assuntos importantes sobre o mundo e os
crescentes avangos tecnologicos, que foram abordados nos textos trabalhados em sala de aula.
Cada texto trds uma abordagem sobre as tecnologias na sociedade no geral, como estavam

inseridas nos anos passados, € como estdo hoje, quais os beneficios e maleficios.
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Apresentamos como a sociedade estd adquirindo essa tecnologia, a internet no ambiente
familiar, escolar, laboral. Como o ser humano estéd transformando sua personalidade, até que

ponto usa essa modernidade na vida pessoal, no cotidiano.
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